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1. Taller de Introduccién a los SIG con ArcGIS

Presentacion

Desde su aparicion, ArcGIS Desktop se ha convertido en el software mas extendido en el
ambito de los Sistemas de Informaciéon Geogréfica, se ha pensado en el uso de las nuevas
tecnologias para que tanto los usuarios de ArcView y ArcINFO asi como aquellas personas

que quieran comenzar a trabajar en este ambito.

En este taller se adquieren los conocimientos basicos necesarios para realizar el proceso de
captura, edicion georreferenciacion y organizacion de los distintos tipos de datos, a traves
del manejo de ArcMap, ArcCatalog y ArcToolbox, asi como las técnicas de presentacion de
la informaciéon geografica mediante mapas, graficas e informes tabulares y las

posibilidades de dicha informacion.

Objetivos
X Conocer la estructura de médulos que componen ArcGIS

X Aprender cuales son los procedimientos que deben seguirse con ArcGIS para

mostrar, manipular, analizar, automatizar y crear informes sobre de los datos.
> Trabajar con mapas, capas, etiquetas y anotaciones
X Visualizar datos y atributos
X Manejar una geodatabase
> Personalizar el interfaz de ArcGIS

X Realizar funciones basicas de analisis espacial y geoprocesamiento

Requisitos

Este taller tiene un caracter introductorio a la herramienta, por tanto no es necesario

conocer la tecnologia ArcGIS, pero si son necesarios otros requisitos previos:

X Conocimientos de SIG (Sistemas de Informacién Geografica) o, en su defecto, de
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cartografia o topografia

> Conocimientos de informatica a nivel usuario (manejo de Windows, ofimatica e

Internet)

Dirigido a
Este taller estd disefiado para: Titulados universitarios. Profesionales que trabajen en el
ambito de los SIG con software ArcGIS Desktop 10 6 versiones anteriores, asi como
profesionales de otros ambitos interesados en la materia.Duracion estimada 80 horas de
dedicacion. Este tiempo es el que se estima recomendable para que el alumno/a pueda
alcanzar los objetivos arriba indicados y relacionados con los contenidos a continuacion
descritos, con un nivel de garantia aceptable, aunque el tiempo real puede variar con cada

alumno.

Estas horas podran distribuirse tal y como el alumno desee, ahora bien la duracibn maxima
de un taller es de DOS MESES desde su fecha de inicio.

Condiciones Especiales de los talleres e-Learning

El TALLER se encuentra adaptado en su totalidad al entorno de Internet. Es interactivo y
estd centrado en funciones especificas o éareas de actividad concretas. Contiene
fundamentos, simulaciones, ilustraciones y sesiones de préacticas de los programas que se
explican. Se trata de un método rapido y sencillo, sin horarios ni limitaciones, orientado a
obtener una mayor destreza y llegar a ser mas productivos, pudiéndose realizar desde

cualquier lugar con conexion a Internet.

Los asistentes dispondran de un entorno privado con un nombre de usuario y clave para ir

desarrollando los contenidos especificados en los talleres.

Asimismo la plataforma Web de formacion cuenta con un Chat directo con el tutor, correo

electrénico, y tres foros de debate, para conseguir una red de formacion lo més efectiva

posible.
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Metodologia

La metodologia a utilizar serd& en modalidad ONLINE. Se publicaran una serie de
contenidos tedricos y préacticos, asi como planteamientos de problemas reales para la

resoluciéon de los mismos por los alumnos/as, todo esto en la plataforma Web.
El profesor-tutor tendra contacto con los alumnos/as de las siguientes formas:

X Mediante correo electrénico y el foro.

X Mediante Chat. Durante un horario previamente programado, y publicado por

la organizacion.

Dentro de la plataforma los alumnos/as podran encontrar varias areas:

> Area de Trabajo Teodrico
Este modulo consta de contenidos tedricos de caracter técnico exigibles para el correcto
aprendizaje.

Estos contenidos el alumno/a puede tratarlo de varias maneras diferentes:

Descargandose el/los archivo/s adjuntos, con lo que de esa manera el alumno conserva
la documentacién y tranquilamente va asimilando los conceptos tedricos de caracter

técnico.
Visualizando la documentacién a través de la plataforma, mediante el navegador.

Mixta. (Aconsejada)

> Area de Trabajo Practico
En este apartado, el alumno/a encontrara practicas simuladas que tendra que ir realizando.
Para llegar a la solucidn final de cada una de ellas, sera necesario que el alumno/a vaya

asimilando de manera gradual los conceptos que se les va marcando durante el desarrollo

del taller.

En estas practicas el alumno/a estara solo, sin embargo no ha de preocuparse en caso de no
saber resolver alguna de ellas, ya que siempre se cuenta con la opcion de la solucién de la

misma.
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» Area de Comunicacion Sincrona: Tutorias

Desde aqui se accede al Chat de la plataforma, en el que segun los dias y horas prefijadas

de antemano el alumno podré resolver sus dudas directamente con el tutor.

Es importante resaltar que el alumno nunca estara solo, ya que contara con un equipo de
profesionales que, durante las sesiones concertadas, resolveran aquellas dudas que

pudieran surgir en el desarrollo del taller a través del Chat.

» Area de Comunicacion Asincrona: Resolucion de Consultas

En el caso de que el alumno no pueda esperar a las tutorias para resolver sus dudas,
contard con otras herramientas para hacerlo, aunque no de forma inmediata. Podra
contactar con los tutores via correo electronico interno desde la plataforma, o bien

consultar al resto de los participantes desde los foros de consulta.

Evaluacion

Se mantendrd un contacto continuo por correo electrénico, de manera que el profesor
pueda hacerse una idea lo mas cercana posible del nivel alcanzado por cada alumno/a en
relacion a los objetivos propuestos. Ademas, el profesor-tutor también utilizard como
instrumentos de evaluacion las charlas mantenidas con sus alumnos/as por Chat y su
participacion en el foro, asi como trabajos de caracter practico y personalizado que podra

enviarles, a parte de los ya programados.

Recursos Didacticos

Los alumnos encontraran dentro de la plataforma el material didactico correspondiente a
la teoria y ademés el simulador del software online. Para poder realizar sus propias

practicas y los ejercicios de evaluacién se facilitara a cada alumno una demo del software.

El taller consta en definitiva de tres partes bien diferenciadas en cuanto a metodologia de

aprendizaje:

K Material escrito de seguimiento del taller.
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X Realizacion de Practicas simuladas con el software, para el cual el alumno no

tiene por que disponer de la instalacion del mismo.

K Realizacion de ejercicio/os evaluatorio/os, los cuales realizar4 con el software
original, enviando su resolucién al grupo de tutores para su posterior evaluacion

y calificacion.

2. Temario

MODULO 1: INTRODUCCION AL SOFTWARE ARCGIS DESKTOP 10
1. CONCEPTO Y DEFINICION DE LOS SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA.
2. ELEMENTOS DE UN SISTEMA DE INFORMACION GEOGRAFICA.
3. APLICACIONES DE LOS SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA.
4. TECNOLOGIA INTEGRADORA DE ESRI ESPANA.
5. PRESENTACION DEL SOFTWARE ARCINFO.
6. INTERFAZ DE LOS MODULOS DE ARCGIS

7. INICIACION DEL MODULO ARCMAP.

MODULO 2: ENTORNO DEL MODULO ARCMAP
1. AGREGACION DE CAPAS.
2. MODIFICACION DE SIMBOLOS.
3. ASIGNACION DE UNIDADES AL MAPA.
4. DESPLAZAMIENTO POR EL MAPA.
5. CONFIGURACION DE LA ESCALA DE TRABAJO.
6. ORGANIZACION DE LAS CAPAS DE ELEMENTOS.

7. UTILIZACION DEL MENU DE AYUDA.
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MODULO 3: VISUALIZACION DE DATOS BAJO EL MODULO ARCMAP
1. AJUSTE DE TRANSPARENCIA DE CAPA
2. SIMBOLOGIA DE CAPAS
2.1SIMBOLOGIA SIMPLE (SINGLE SYMBOL)
2.2 CATEGORIAS (CATEGORIES)
2.2.1 VALORES UNICOS Y UN SOLO CAMPO (UNIQUE VALUES)
2.2.2 VALORES UNICOS Y VARIOS CAMPOS (UNIQUE VALUES, MANY FIELDS)
2.2.3 ASIGNACION DE SIMBOLOS DENTRO DE UN ESTILO (MATCH TO SYMBOLS IN A STYLE)
2.3 QUANTITIES (CANTIDADES)
2.3.1 COLORES GRADUADOS (GRADUATED COLORS)
2.3.2 SIMBOLOS GRADUADOS (GRADUATED SYMBOLS)
2.3.3 SIMBOLOS PROPORCIONALES (PROPORTIONAL SYMBOLS)
2.3.4 DENSIDAD DE PUNTOS (DOT DENSITY)
2.4 CHARTS (GRAFICOS)
2.5 MULTIPLE ATTIRIBUTES (ATRIBUTOS MULTIPLES)
3. ASIGNACION DE UN ETIQUETADO A UNA CAPA DETERMINADA.
4. UTILIZACION DE UN MARCADOR ESPACIAL.
5. CONFIGURACION DE VISTA GENERAL Y PARCIAL SIMULTANEA.
6. ASIGNACION DE INFORMACION CARTOGRAFICA A UNA CAPA.

7. VISUALIZACION DE ELEMENTOS DE UNA CAPA

MODULO 4: FORMATO DE DATOS

1. REPRESENTACION DE LOS ELEMENTOS GEOGRAFICOS: FORMATO VECTORIAL Y FORMATO
RASTER.

2. FORMATO DE DATOS: SHAPEFILE.
3. FORMATO DE DATOS: COVERAGE.
4. FORMATO DE DATOS: GEODATABASE.

5. FORMATO DE DATOS: DWG, DXF.
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6. FORMATO DE DATOS: RASTER.

7. FORMATO DE DATOS: IMAGENES.

8. FORMATO DE DATOS: LYR.

9. FORMATO DE DATOS: MXD.

10. CONFIGURACION DE LA FUENTE DE DATOS.

11. COMPARACION SIMULTANEA DE DIFERENTES AREAS GEOGRAFICAS.

MODULO 5: CONSULTA DE INFORMACION
1. IDENTIFICACION DE ELEMENTOS.
2. BUSQUEDA DE ELEMENTOS ESPECIFICOS.
3. CALCULO DE DISTANCIAS LINEALES.
4. REALIZACION DE UNA SELECCION INTERACTIVA.
5. SELECCION POR ATRIBUTOS.
6. SELECCION POR LOCALIZACION.
7. CREACION DE UNA SELECCION POR GRAFICO.
8. GENERACION DE UNA CAPA DE SELECCION.

9. TRANSFORMACION DE CAPA DE SELECCION A SHAPEFILE.

MODULO 6: TRABAJANDO CON EL MODULO ARCCATALOG
1. APERTURA DE UN ARCHIVO EN ARCCATALOG.
2. TRABAJO CON TABLA DE ATRIBUTOS.
3. VISTA EN TRES DIMENSIONES.
4. INTRODUCCION A LOS METADATOS

5. GENERACION DE SHAPE EN ARCCATALOG
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MODULO 7: TRABAJANDO CON TABLAS DE ATRIBUTOS
1. CONSULTA Y SELECCION DE REGISTROS.
1.1 BUSQUEDA Y REEMPLAZO (FIND AND REPLACE)
1.2 SELECCION POR ATRIBUTOS (SELECT BY ATTRIBUTES)
1.3 INTERCAMBIAR SELECCION (SWITCH SELECTION)
1.4 DESELECCION (CLEAR SELECTION)
1.5 ANADIR CAMPO (ADD FIELD)
1.6 OCULTAR/ENSENAR CAMPOS (TURN FIELD OFF/TURN FIELD ON)
1.7 EXPORTAR TABLA (EXPORT)
2. MODIFICACION DE LA TABLA DE ATRIBUTOS
2.10RDENACION ASCENDENTE/ DESCENDENTE.(SORT ASCENDING/DESCENDING)
2.2 RESUMEN (SUMMARIZE)
2.3 ESTADISTICAS (STATISTICS)
2.4 CALCULADORA DE CAMPOS (FIELD CALCULATOR)
2.5 CALCULO DE GEOMETRIAS (CALCULATE GEOMETRY)
2.6 ELIMINACION DE CAMPOS (DELETE FIELD)
2.7 PROPIEDADES DE LOS CAMPQOS (PROPERTIES)
3. UNION DE TABLAS DE ATRIBUTOS.

4. RELACION ENTRE TABLAS DE ATRIBUTOS.

MODULO 8: EDICION DE ATRIBUTOS
1. CONSULTA Y SELECCION DE REGISTROS.
2. FUNCIONES PARA COPIAR Y PEGAR ATRIBUTOS.

3. GENERACION DE PUNTOS A PARTIR DE COORDENADAS X,Y.
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MODULO 9: DIGITALZACION MEDIANTE EL MODULO ARCMAP
1. FUNCIONAMIENTO GENERAL DEL EDITOR Y CREACION DE UNA CAPA DE TRABAJO.
2. ANALISIS DE DOS MODOS DE DIGITALIZACION: POR PUNTOS O DE FORMA CONTINUA
3. ACTIVACION DEL CONTROL DE AJUSTES
4. SELECCION, ROTACION Y MOVIMIENTO DE UN ELEMENTO.

5. TRABAJO CON LOS VERTICES DE LOS ELEMENTOS: MOVIMIENTO, INSERCCION Y ELIMINACION DE
LOS MISMOS.

6. CREACION DE SEGMENTOS DE COORDENADAS X E Y CONOCIDAS, SEGMENTOS PARALELOS Y
PERPENDICULARES.

7. CREACION DE SEGMENTOS DE LONGITUD O LONGITUD Y ANGULO PREDETERMINADOS.
8. UTILIZACION DE LAS HERRAMIENTAS DISTANCIA E INTERSECCION DE LA FUNCION EDITOR.
9. OTRAS FUNCIONES EN EL MENU PRINCIPAL DEL EDITOR.

10. ELIMINACION DE REGISTROS.

MODULO 10: GESTION DE DATOS. FUNCIONES DE ANALISIS
1. UNION DE DOS CAPAS DE ELEMENTOS.
2. INTERSECCION DE DOS CAPAS DE ELEMENTOS.
3. CORTE DE CAPA DE ELEMENTOS.
4. FRAGMENTACION DE CAPA

5. AGRUPACION DE ELEMENTOS DE UNA CAPA.

MODULO 11: GESTION DE DATOS. FUNCIONES DE PROXIMIDAD
1. CREACION DE AREAS DE INFLUENCIA. (BUFFERS)
2. CREACION DE ANILLOS DE INFLUENCIA (MULTIPLE RING BUFFER).
3. CREACION DE POLIGONOS DE THIESSEN.

4. OBTENCION DE DISTANCIAS A PARTIR DE PUNTOS.
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MODULO 12: DISENO DE LA PRESENTACION DE MAPAS

1. DIFERENCIA ENTRE VISTA DE DATOS Y VISTA DE PRESENTACION. CONFIGURACION DE LA
PRESENTACION: CONFIGURACION INICIAL DE LA PAGINA.

2. CONFIGURACION DEL CONTORNO Y EL FONDO DEL MAPA.

3. EDICION Y AGREGACION DE UNA LEYENDA.

4. EDICION Y AGREGACION DE UNA BARRA DE ESCALA Y ESCALA TEXTUAL.
5. AGREGACION DE UNA FLECHA DE DIRECCION NORTE.

6. EDICION Y AGREGACION DE UN TITULO Y UN CUADRO DE TEXTO.

7. PRESENTACION Y DISENO DE LAS ETIQUETAS DEL MAPA.

8. INSERCION DE UN SEGUNDO MAPA EN LA PRESENTACION.

9. EDICION Y AGREGACION DE UN GRID DE REFERENCIA.

10. INSERCION DE UNA IMAGEN O UN OBJETO EN LA PRESENTACION.

11. EXPORTACION DE LA PRESENTACION A OTROS FORMATOS.

MODULO 13: GENERACION DE GRAFICOS EN EL MODULO ARCMAP
1. CREACION DE UN GRAFICO.
2. INSERCION DE UN GRAFICO EN UNA PRESENTACION.
3. MODIFICACIONES DE LAS PROPIEDADES DEL GRAFICO.
4. HERRAMIENTAS DE EXPORTACION DE GRAFICOS.

5. HERRAMIENTAS DE IMPORTACION DE GRAFICOS.

MODULO 14: GENERACION DE INFORMES EN EL MODULO ARCMAP
1. CREACION DE UN INFORME.
2. INSERCION DE UN GRAFICO EN UN INFORME.

3. INSERCION DE UN INFORME EN UNA PRESENTACION.
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MODULO 15: GEORREFERENCIACION DE DATOS

. CONCEPTO DE GEORREFERENCIACION: DATUM Y SISTEMAS DE COORDENADAS.

=

. ASIGNACION DE UN SISTEMA DE COORDENADAS A UN ARCHIVO SHAPEFILE.

N

3. IMPORTACION DE UN SISTEMA DE COORDENADAS A UN ARCHIVO SHAPEFILE.
4. ANALISIS DE PROYECCIONES: DISTANCIAS Y FORMAS.

5. GEORREFERENCIACION DE IMAGENES AEREAS.

MODULO 16: UTILIZACION DEL FORMATO GEODATABASE
1. ESTRUCTURA DE ARCCATALOG. CREACION Y MANEJO DE ARCHIVOS. TIPOS DE GEODATABASES
2. TIPOS DE DATOS SOPORTADQOS POR LA GEODATABASE.
3. CREACION E IMPORTACION DE ARCHIVOS A LA GEODATABASE

4. INTRODUCCION A LAS REGLAS DE VALIDACION: TOPOLOGIAS Y VALIDACION DE ATRIBUTOS.

MODULO 17: CREACION DE UN MODELO DIGITAL DEL TERRENO

=

. CONCEPTO Y UTILIDADES DE UN MDE.
2. CREACION DE UN TIN A PARTIR DE PUNTOS.

3. CREACION DE UN TIN A PARTIR DE CURVAS DE NIVEL O A PARTIR DE CURVAS DE NIVEL Y
PUNTOS DE CONTROL.

4. CONVERSION DE TIN EN UN RASTER.

5. GENERACION DE UN MAPA DE PENDIENTES (SLOPE).

6. GENERACION DE UN MAPA DE ORIENTACIONES (ASPECT).

7. ESTUDIO DE LA ILUMINACION DEL TERRENO (HILLSHADE).

8. GENERACION DE LAS LINEAS DE CONTORNO (CONTOUR) EN UN MDE.

9. GENERACION DE LA LINEA DE MAXIMA PENDIENTE (CREATE STEEPEST PATH) Y OBTENCION DE
LINEAS VISUALES.

10. OBTENCION DEL PERFIL DEL TERRENO.
10. GENERACION DE CUENCAS VISUALES (VIEWSHED) Y LINEAS DE VISIBILIDAD (LINE OF SIGHT).

11. ESTUDIOS DE AREAS (AREA) Y VOLUMENES (VOLUME).
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MODULO 18: TRABAJANDO CON RASTER

1. INTRODUCCION. OBTENCION DE UN ARCHIVO RASTER A PARTIR DE PUNTOS CON DATOS
CONOCIDOS. PROCESO DE INTERPOLACION

2. RECLASIFICACION DE UN RASTER.

3. CORTE DE UN RASTER.

4. CALCULADORA RASTER (RASTER CALCULATOR).

5. TRANSFORMACION DE RASTER A SHAPEFILE.

MODULO 19: TRABAJANDO CON UNA RED GEOMETRICA
1. CONSTRUCCION DE UNA RED GEOMETRICA (GEOMETRIC NETWORK).
2. INTRODUCCION DE PESOS ESPECIFICOS EN LA RED.

3.MANEJO DE LAS HERRAMIENTAS DE RED: DETERMINACION DEL CAMINO MAS CORTO E
INSERCION DE BARRERAS TEMPORALES.
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